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Annexe A1l : Tableau de recherche des fonctionnalités du robot

Signes et couleurs

Actions du robot




Annexe A2 : Tapis de jeu primaire quadrillé
(Feuille type paperboard de format minimum : 64,5 cm x 87,5 cm) :




Annexe A3 : Tapis de jeu quadrillé étendu
(4 feuilles type paperboard assemblées) : format final minimum : 102 cm x 127 cm, soit 8 cases x 10 cases




Annexe A4 : Affiche a remplir dans les temps de commun de bilan et a lire aux rappels

it
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Affiche a compléter au fur et a mesure des séances sur le lexique spécifique :




Annexe A5 : Affiche a compléter au fur et a mesure des séances sur le lexique spécifique




Annexe A6

Départs avec leur orientation :
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Prénom : Date :

Annexe A7 : Représentation du chemin parcouru par le robot

Prénom : Date :

Annexe A7 : Représentation du chemin parcouru par le robot




Annexe A8 : Fiche éléve : niveau 1 quadrillage restreint (normal)

Prénom : Nom : Date :

Représentation des chemins parcourus par le robot
Chemin n°1 Chemin n°2 Chemin n°3

Actions du robot :

Chemin n°1
Chemin n°2
Chemin n°3
Prénom : Nom : Date :
Représentation des chemins parcourus par le robot
Parcours n°1 Parcours n°2 Parcours n°3

Actions du robot :
Programme du parcours n°1

Programme du parcours n°2

Programme du parcours n°3




Annexe A9 : Fiche éléve : niveau 2 quadrillage agrandi (8 x 10)

Prénom : Nom : Date :

Représentation des chemins parcourus par le robot
Parcours 1 Parcours 2

Actions du robot :
Programme du parcours n°1

Programme du parcours n°2

Prénom : Nom : Date :

Représentation des chemins parcourus par le robot
Parcours 1 Parcours 2

Actions du robot :
Programme du parcours n°1

Programme du parcours n°2




A9:
Pieges et prédateurs :
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A10 : Etiquettes pour identifier le chemin a parcourir sur le terrain de jeu :




